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Programm

Vorstellung GoEco! 10:00 - 10:20
Prasentation App-Prototyp 10:20 — 10:25
Projektpartner Tessin via Skype 10:25 -10:30
Zeit fur Fragen 10:30 - 10:40

Apéro mit Gelegenheit zur Diskussion 10:40 - ...
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Mobilitat in der Schweiz heute

= 1/3 des Energieverbrauchs fallt auf den Verkehr.

= 75% der zuriickgelegten km werden mit privaten motorisierten Fahrzeugen
gefahren.

= Die Halfte dieser Fahrten < 10 min.

Blick vom Uetliberg (awel.zh.ch)
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Zeit fur eine Veranderung

= Es gibt eine Vielzahl alternativer und umweltfreundlicher Mobilitatsoptionen,

= Viele Leute wissen aber nicht, wo und wie sie ihr Mobilitatsverhalten am besten
optimieren konnen.
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GoEco! - Was Nutzer erhalten

= Ausfuhrliche Berichte Uber das Mobilitatsverhalten

= Vorschlage flr alternative Routen u. Berechnung von
Energieeinsparungsmoglichkeiten

= Spielerische und herausfordernde Atmosphare

Aufzeigen von tatsachlichen I il ~b°°:"l!i:lﬂf Beﬂ'chhlle rjelrau;?rdemngr:n
und alternativen Routen uber Mobilitatsverhalten ala «bike to work»
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Ausfuhrliche Berichte uber das Mobilitatsverhalten

= Aufschlisselung der benutzten Transportmittel

nach Zeiten, Distanzen und Energieverbrauch o e e e
= Aufzeigen von Veranderungen in eigenem tamorchleno ol
Verhalten
= Sowohl «In-App» als auch als PDF-Report nach 01:40
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Vorschlage fur Einsparungen
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Spielerisch zu mehr Nachhaltigkeit

= GoEco! erlaubt eigene Ziele zu definieren
= Motivation durch Spielelemente:
= Herausforderungen, Punkte, Ranglisten

Spielen und Vergleichen Spielerisches Verbessern Setzen von
mit anderen Nutzern des Verkehrsverhaltens Individuellen Zielen
e L J e L L I
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Ziele und Herausforderungen

-
= GoEco! gibt

Set your goal My Challenges All Challenges

Vorschlage fur
realistische Ziele @

" HlerausforQe.rungen P—
gibt es individuell und 1. 26 -
in Gruppen Potential for change Reference data

#1 Professional Travel
Eco-Shopping

Challenge name

Increase Public Transport
Based on your reference data, your potential value for for 3 weeks | will use po tr
car reduction is: 11% kms at week )

Achive this goal and GoEcol

Sunny bike to work

HECINo




Interaktion mit anderen Spielern

ver
= Zeigt, wer Ziele

Congratulation Francesca!
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y ——

— Hall of fame

most GoEco! player

u wer erf0|gl'eICh @ @32 W 765 players

Results

Herausforderungen . Players withyour gl v
gelést hat 353 ins Distance Top players

06:52 h Travelled time ]Q A “
3.3 kms Energy consumptions l“‘

£ 65
2.2 g CO, emissions c )
Weekly goals’ achlevemnents Your position
®
® ¥ @ i
2 1 4 8 2 5




Das «Citizen Science» Projekt GoEco!

Lassen sich Personen durch soziale Interaktion und Feedback davon liberzeugen,
vermehrt umweltschonende Alternativen zu wéhlen?

= Keine klassische Sensibilisierung
= Unser Ansatz:
= Direkte Vergleiche mit anderen Teilnehmern
= Selbstbestimmte Zielsetzungen
= Spielelemente als Belohnung und Motivation (Gamification)
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Anmelden und Mitmachen

= (Gesucht sind 800 Personen aus den Kantonen Tessin und Zurich die GoEco!
gerne uber einen Zeitraum von einem Jahr ausprobieren mochten

= Anmeldung unter www.goeco-project.ch
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http://www.goeco-project.ch/

Zeitplan der Studie

Januar - Februar2016 Mirz - Mai 2016 September 2016 - Januar 2017 Marz - Mai 2017
Anmeldeperiode Die App zeichnet 30 Tage lang Teilnehmende (ausser App zeichnetim Hintergrund
das Mobilitatsverhalten von Kontrollgruppe) benutzen die voll Mobilitatsverhalten auf, sodass
Benutzern auf, sogenannte funktionsfihige App, welche Langzeiteffekte gemessen
«Baseline Data» «Gamification»-Elemente bietet werden konnen
>y —
Die Benutzer erhalten einen ausfiihrlichen Die Teilnehmenden erhalten einen Ergebnisse der Studie
Bericht zu zurlickgelegten Strecken, zweiten Bericht, welcher ihr Verhalten werden veroéffentlicht und
Verkehrsmitteln und im Vergleich mit anderen, sowie den Teilnehmenden
Einsparungsmoglichkeiten erzielte Verbesserungen zeigt. zugestellt.
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Danke fur lhre Aufmerksamkeit!
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