NUN MACH

Wenn sich Jung und Alt
auf den Weg machen....

Nahraummobilitat
fur die Langsamen




Verschwunden,
vergessen,
yorﬂbef?

b

Drei Fallen

eDie Erinnerungsfalle

eDie Verkleinerungsfalle

eDie Wiinsch-Dir-Was-Falle




Gefahrlicher
Hund!

Betreten auf eigene Gefahr!

el




Nicht Wiinsche,
sondern Erfahrungen

In Erfahrungen
teilen sich
Qualitaten mit.

POS|t|V Erhalten
Kritisch » Verandern

=

Neutral Erganzen
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Kinder markieren ihre Schulwege mit Kreide )




Spiel- und

Schulwege
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Die bespielbare Stadt













Risikopriifung

Karten flir den Seniorennachmittag
im Rathaus abholen

v Wie lange muss ich warten?

v' Kann ich mich dort hinsetzen?

v Reicht meine Kraft aus, den Weg zum Rathaus zu schaffen?

v Ist die Ampel wieder in Betrieb?

v Haben sie schon die wackligen Gehwegplatten befestigt?

v Ist Frau Weber da, damit ich -wenn notig- ihre Toilette benutzen kann?
v Haben sie Regen angesagt?

v Haben sie das Geldnder an der Rathaustreppe inzwischen angebracht?




Aufenthaltsformen

» Sich verabreden, sammeln und starten:
Der Treff- und Sammelpunkt

» Am oOffentlichen Leben teilnehmen:
Das kommunale Kino

» Kurz ausruhen und Kraft sammeln fiir den
weiteren Weg:

Das Sitzobjekt

Kurzzeit-Sitzobjekte
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Eisen-Jager,
Kiel

Nusser, Zeimet,
Winnenden Hannover
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Orte von idlteren Menschen:

Rathaus
Friedhof
Biicherei
Wochenmarkt
Bank/Sparkasse
Arztehaus
Kirchen

Schwimmbéder

G hiafte (FuRas \
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Apotheken

Biirgerhauser

Altenwohnheim

Cafe

D Anrufsammeltaxi

1 =161 Sitzobjekte

® o ¢ « ¢ « Wege von dlteren Menschen

Griesheim - die beSITZbare Stadt
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SO N wechsel | Die bespielbare Stadt
und demokratisches Lernen Die Rlchercberung des Blieatlichen Raomes.
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Mensch Stadt!

Autofahrem fohlt meistans die Erfahrung, die Fufiginger machen,
Vor allem fehlt die Perspektive, wie es ist. wenn man aufgrund von
Krankheit, Behinderung oder Alter Lange Wege noch nicht oder micht

mehe geben kann, Flir die Eimen wird der Weg im wahrsten Siane
Ges Wortes Langweilig. Fur die Anderen (Gekt der Bessch des Fried-
hofs, der Kirchgang, der Ginkauf in weite Ferne. Stidte sind nicht da-

' A he N T . fur eingerichtet, dass man mit eigenen Einschrinkungen am

- Bifentlichen Leben teilnehmen kann, sich treffen, aumalten oder

(5 ausruhen kann, Stidtische Mobilitst hat fahrzeuge, weniger die
(l Ol O

Menschen im Blick. In diesen Blcher wird gezeigt, wie durch einen
Perspektivenwechsel eine Stadt fir Menschen attraktlv wird, die be-
somdern Anfordarungen haben. Es geht nicht um Splelplitze, wohl
aber um Spielrdume. Es geht nicht um die Entwicklung vos Ban-
keenvierteln, vielieicht aber um Kiappsitze an Mavern, Der Stfentliche
Raum wird eine Stadt fur Alle, auch fiir die Langsamen. In diesem
Kompendium wird eine parteiliche Perspekiive zugunsten des stadt-
mobilen Menschen eingenomemen, der ohne Matorkrafl unterwers ist
tend im &ffentlichen Raum parken will.

Eine verlorengegangene Vergangenheit kehrt als Zukunft zurtick.

Von der Zielorientierung zur Wegorientierung.

Die Entschleunigung der Stadt gibt den Langsamen eine Chance.

Parkplatze fiir Menschen




Aussicht auf Verbesserung
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